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PROTOTIPO DE ASIGNATURA:

• Materia un poco árida.
• Con fuerte carga teórica.
• Difícil de llevar a un 

campo práctico.
• Altamente condicionada 

por aspectos normativos.

PROYECTOS CURVAS DEL APRENDIZAJE/OLVIDO de HERMANN EBBINGHAUS:

CURVAS DEL OLVIDO:
Psicólogo alemán,
Hermann Ebbinghaus
(1875)
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JUEGO DEL TESORO

Este juego ha conseguido 3 
logros:
• Ha eliminado prácticamente 

el absentismos.
• Ha mejorado los índices de 

éxito académico (índice de 
suspensos muy bajo).

• Ha aumentado la nota media 
del grupo (por encima de la 
aportación directa de la 
hucha), por lo tanto ha 
mejorado el proceso de 
enseñanza/aprendizaje.

Y LA HUCHA



PROYECTOS
Técnicas de tRabajo en equipo

Técnicas de Trabajo colaborativo

Actividades motivadoras con TIC Y Redes sociales, 
Técnicas dE clase invertida

TéCnicas de Juegos de Rol
TesT de aprendizaje



USO DE TIC Y REDES SOCIALES

INTENTAMOS MOTIVAR HACIA LA ASIGNATURA

“La vida real es la mejor motivación...”

OBJETIVO 1: MEJORAR LA ACTITUD DEL ALUMNO

FRENTE A LA ASIGNATURA (OBJETIVO

ACTITUDINAL)

METODOLOGÍA PEDAGÓGICA: MOTIVAR COMO

MOTOR DEL APRENDIZAJE.

ACTIVIDAD DONDE SE DESARROLLA LA APORTACIÓN

EXTRAACADÉMICA: TEMA 1: PRESENTACIÓN (1º

contacto con los alumnos)

DURACIÓN: (2 HORAS)

RETO PROPUESTO: INTERACCIÓN DE LOS

ESTUDIANTES CON LA PUBLICACIÓN EN REDES

“La vida real es la mejor motivación...”

OBJETIVO 1: MEJORAR LA ACTITUD DEL ALUMNO

FRENTE A LA ASIGNATURA (OBJETIVO

ACTITUDINAL)

METODOLOGÍA PEDAGÓGICA: MOTIVAR COMO

MOTOR DEL APRENDIZAJE.

ACTIVIDAD DONDE SE DESARROLLA LA APORTACIÓN

EXTRAACADÉMICA: TEMA 1: PRESENTACIÓN (1º

contacto con los alumnos)

DURACIÓN: (2 HORAS)

RETO PROPUESTO: INTERACCIÓN DE LOS

ESTUDIANTES CON LA PUBLICACIÓN EN REDES



“Al día es más fácil, al día es más eficaz…”

OBJETIVO GLOBAL: MEJORAR LA EXPERIENCIA ENSEÑANZA

APRENDIZAJE

METODOLOGÍA PEDAGÓGICA: LA GAMIFICACIÓN EN EL AULA COMO

ESTÍMULO DE LA ENSEÑANZA Y DEL TRABAJO AL DÍA Y EL USO DE

INCENTIVOS COMO FUENTE DE MOTIVACIÓN

ACTIVIDAD DONDE SE DESARROLLA LA APORTACIÓN

EXTRAACADÉMICA: TODO EL CURSO.

DURACIÓN: CUATRIMESTRE COMPLETO

RETO PROPUESTO: TEST DE APRENDIZAJE.

PROYECTO
CUESTIONARIOS DE INTENTOS MÚLTIPLES Y RETROALIMENTACIÓN INSTANTANEA

INTENTAMOS FOMENTAR EL TRABAJO AL DÍA



“La toma de apuntes potencia la capacidad cognitiva del 
estudiante…”

OBJETIVO 2: MEJORAR EL RENDIMIENTO ACADÉMICO Y LA

FORMACIÓN (OBJETIVOS CONCEPTUALES)

METODOLOGÍA PEDAGÓGICA: AYUDAR AL ALUMNO A ENTENDER EL

AULA COMO FUENTE DE MATERIA PRIMA DE CALIDAD Y A

AUTOEVALUAR SU CAPACIDAD PARA DESARROLLAR LA DESTREZA DE

LA TOMA DE APUNTES

ACTIVIDAD DONDE SE DESARROLLA LA APORTACIÓN

EXTRAACADÉMICA: TEMA 2: PROYECTOS. CONCEPTO GENÉRICO. 

DEFINICIONES POR DISTINTOS AUTORES Y CICLO DEL PROYECTO.

DURACIÓN: (2 HORAS)

RETO PROPUESTO: PARTICIPACIÓN ACTIVA EN DOCUMENTO

COLABORATIVO.

PROYECTO
DOCUMENTOS COLABORATIVOS

INTENTAMOS PONER EN VALOR LA IMPORTANCIA DE LA TOMA DE APUNTE



“El aprendizaje individual y grupal se retroalimentan de una 
forma sinergizante…”

OBJETIVO 3: MEJORAR EL PROCEDIMIENTO USADO PARA EL

APRENDIZAJE (OBJETIVO PROCEDIMENTAL)

METODOLOGÍA PEDAGÓGICA: POTENCIAR LA CULTURA DE LA

COLABORACIÓN Y EL TRABAJO EN EQUIPO COMO VALOR

IMPRESCINDIBLE PARA EL FUTURO DESARROLLO PROFESIONAL

(APRENDIZAJE COLABOTARIVO).

ACTIVIDAD DONDE SE DESARROLLA LA APORTACIÓN

EXTRAACADÉMICA: TEMA 3: TIPOLOGÍAS DE PROYECTOS EN EL

ÁMBITO DE LA INGENIERÍA AGRARIA. LA UNIVERSIDAD Y LA

ACTIVIDAD PROFESIONAL UNIDAS.

DURACIÓN: 2 HORAS

RETO PROPUESTO: ELABORACIÓN DE DOCUMENTO COLABORATIVO.

PROYECTO
DOCUMENTOS COLABORATIVOS

TRATAMOS DE PONER EN VALOR LA UTILIDAD E IMPORTANCIA DEL TRABAJO EN EQU



“La mayor implicación del alumnado en el proceso de 
aprendizaje mejora los resultados…”

OBJETIVO 3: MEJORAR EL PROCEDIMIENTO USADO PARA EL

APRENDIZAJE (OBJETIVO PROCEDIMENTAL)

METODOLOGÍA PEDAGÓGICA: LA GAMIFICACIÓN EN EL AULA COMO
ESTÍMULO DE LA ENSEÑANZA. 

ACTIVIDAD DONDE SE DESARROLLA LA APORTACIÓN
EXTRAACADÉMICA: 
TEMA 4: PERSONAS IMPLICADAS EN UN PROYECTO Y EN UNA OBRA
DE INGENIERÍA. ATRIBUCIONES Y RESPONSABILIDADES DE CADA UNA.
TEMA 5: PROFESIÓN REGULADA. COMPETENCIAS Y ATRIBUCIONES
PROFESIONALES
TEMA 6: COLEGIACIÓN PROFESIONAL Y LA CRONOLOGÍA DE SU
FUNCIONAMIENTO. VISADO DE TRABAJOS PROFESIONALES Y SU
EVOLUCIÓN HISTÓRICA. 

DURACIÓN: 2 HORAS POR TEMA (6 HORAS EN TOTAL)

RETO PROPUESTO: ELABORACIÓN DE DOCUMENTO Y POSTERIOR
TEST DE APRENDIZAJE.

PROYECTO
CLASE INVERTIDA
FACILITAR EL APRENDIZAJE A TRAVÉS LA UTILIZACIÓN DE NUEVOS RECURSOS
PEDAGÓGICOS QUE CONVIERTEN AL ALUMNO EN CENTRO Y PROTAGONISTA D
PROCESO DE ENSEÑANZA.



“La mayor implicación del alumnado en el proceso de 
aprendizaje mejora los resultados…”

OBJETIVO 3: MEJORAR EL PROCEDIMIENTO USADO PARA EL

APRENDIZAJE (OBJETIVO PROCEDIMENTAL)

METODOLOGÍA PEDAGÓGICA: GAMIFICACIÓN DEL APRENDIZAJE: 
JUEGO DE ROLES. 

ACTIVIDAD DONDE SE DESARROLLA LA APORTACIÓN
EXTRAACADÉMICA: 
TEMA 7: FACILITAR EL APRENDIZAJE A TRAVÉS LA UTILIZACIÓN DE
NUEVOS RECURSOS PEDAGÓGICOS QUE CONVIERTEN AL ALUMNO EN
CENTRO Y PROTAGONISTA DEL PROCESO DE ENSEÑANZA

DURACIÓN: 2 HORAS POR TEMA (6 HORAS EN TOTAL)

RETO PROPUESTO: PROPUESTA DE DISEÑO DE UN PROYECTO
DESDE UN PUNTO DE VISTA URBANÍSTICO, DONDE LOS ALUMNOS
(CON ROL DE GABINETE DE INGENIERÍA), RESUELVEN LAS
CUESTIONES PROPIAS DE LA ACTIVIDAD EN ESA MATERIA, COMO
SI DE UN TRABAJO PROFESIONAL SE TRATASE.

PROYECTO
JUEGO DE ROLES
FACILITAR EL APRENDIZAJE A TRAVÉS LA UTILIZACIÓN DE NUEVOS RECURSOS
PEDAGÓGICOS QUE CONVIERTEN AL ALUMNO EN CENTRO Y PROTAGONISTA D
PROCESO DE ENSEÑANZA.



PROYECTOS

MUCHAS GRACIAS


