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La Física y Moodle, una 
simbiosis perfecta 

Sinergia entre prácticas de Física: 
entorno simulado vs no simulado 

X Jornadas Internacionales de Innovación Universitaria 
Educar para transformar 



n  Asignatura: Fundamentos Físicos  
n  Nº de alumnos: 250  
n  Titulaciones en las que se imparte: 

n Grado en Ingeniería Mecánica 
n Grado en Ingeniería Aeroespacial 
n Grado en Ingeniería Eléctrica 
n Grado en Ingeniería Electrónica  Industrial y 

Automática  

La Física y Moodle, una simbiosis 
perfecta 



Creación de una nueva metodología de realización de 
prácticas de Laboratorio, basándonos en la experiencia 
previa en el manejo de la plataforma Moodle y apostando 
por el uso de la metodología e-learning . 

La Física y Moodle, una simbiosis 
perfecta 

MOTIVACIÓN APRENDIZAJE 
AUTÓNOMO 



n  Incrementar la motivación de los estudiantes al enfrentarse 
a una asignatura que les resulta especialmente “dura” por el 
gran nivel de abstracción que conlleva y por la falta de los 
conocimientos matemáticos adecuados en las etapas 
anteriores a la Universidad.  

n  Optimizar el tiempo empleado en el laboratorio. 
n  Intercambiar experiencias docentes que puedan ser 

reutilizadas por otros profesores del área. 

La Física y Moodle, una simbiosis 
perfecta 

OBJETIVOS 



Prácticas de Laboratorio de Física 

n  Grabación del experimento con una webcam. 
n  Datos experimentales obtenidos por ordenador a partir de 

sensores Pasco y software Data Studio (gratuito para el 
alumno en http://www.pasco.com). 

n  Sincronización de la película y los datos experimentales, 
logrando dos objetivos: 

n  Los alumnos pueden visualizar el experimento en casa. 
n  El profesor puede recordar lo aprendido en un solo minuto. 

n  Todo ello se cuelga en la plataforma Moodle. 



Web asignatura: https://agora.unileon.es 



Grabación experimento 



Obtención datos experimentales t = 0,1 s 



Videos de la práctica de un choque elástico en los tiempos  t = 0,1 s y 1,1s 

Obtención datos experimentales t = 1,1 s 
 



Experiencias 
 en desarrollo 

 



n  La facilidad de uso del entorno Moodle. 
n  La reutilización de los recursos creados. 
n  Cumple con uno de los criterios fundamentales del 

EEES. 
n  Facilita al profesorado conocer el alumnado que 

participa en el proceso y quiénes no, ayudarlos en el 
seguimiento a la autoevaluación del aprendizaje y darles 
feedback. 

 
 

Grado de satisfacción del profesorado 



Por parte del alumnado el entorno Moodle ha facilitado: 
n  Aumento en la motivación de los estudiantes. 
n  Permite disponer de documentación e información las 

24 h. 
n  Permite gestionar horarios, entrega de trabajos o 

ejercicios, calificaciones. 
n  La resolución de problemas y dudas fuera del horario 

de clase, ya sea a través de las tutorías virtuales o 
presenciales. 

Grado de satisfacción del profesorado 



n  Encuesta voluntaria on-line posterior a las notas:  
n  73 respuestas. 
n  90 % afirma que le gustaría participar en actividades 

similares en el futuro.  
n  Lo más positivo de la asignatura: (comentarios 

realizados por los alumnos) 
n “ … Las prácticas de laboratorio” 
n “Las prácticas eran muy didácticas y aprendí mucho” 
n “Las prácticas te ayudan a comprender la teoría de clase” 
n “Las prácticas en el aula de ordenadores” 
n “Poder ver las demostraciones de los problemas prácticos” 
n “Es una nueva forma de dar clase” 

Grado de satisfacción del alumno 



Lo más positivo (sigue …)  
 

n “Es una forma cómoda de aprender, puesto que 
vienen bien expuestos todos los temas y 
ejercicios para practicar, y tu te administras el 
tiempo como mejor te venga, sin tener que 
recurrir al profesor y adaptarte a sus horarios…” 

n “Me ha parecido una forma muy novedosa de 
aprendizaje” 

n “No pensé que la física fuese tan entretenida” 
n “Que podía resolver las dudas desde casa …” 

 



Ventajas: 
Ø  La plataforma Moodle permite al alumno acceder en 

cualquier momento al laboratorio virtual (video 
interactivo) para, o bien rehacer la práctica modificando 
todos los parámetros que considere oportunos, o bien 
utilizarlo como apoyo al estudio. 

Ø  Se puede evaluar el tiempo dedicado por el alumno en 
los trabajos. 

Ø  La plataforma permite una organización de las tareas 
semanal. 

Ø  Posibilidad de repetir las prácticas siempre que se quiera. 

CONCLUSIONES 



Inconvenientes: 
Ø  Se requiere un tiempo considerable de trabajo para crear 

cada video. 
Ø  Se necesita programar un tiempo de adaptación por parte 

de profesor y alumnos para cambiar el modo de trabajo. 
Ø  Limitación por parte del servidor, en el tamaño de los 

archivos que pueden ser subidos a la plataforma Moodle 
(máx. 25MB). 

Ø  Es difícil asegurar el trabajo individual del alumno. 
  

CONCLUSIONES 



 
 
 

MUCHAS GRACIAS POR SU 
ATENCIÓN 

Agradecimientos: 
Este proyecto ha sido llevado a cabo gracias a la financiación obtenida 
por el PAID 2013 de la Universidad de León" 



Coordinadora:  
Covadonga Palencia Coto 

 
Miembros del equipo: 
Gabriel Búrdalo Salcedo 
María Fernández Raga 

 
 
 

Diseño de experiencias de 
aprendizaje práctico en 

ingeniería mediante el empleo 
de herramientas audiovisuales y 

la plataforma Moodle  


