
 
Aprendizaje cooperativo y juego de rol 

para la promoción y mejora de la calidad 
de vida en el Parque Nacional de Picos 

de Europa 



Punto de partida: colaboración Ule-UW 



Justificación y objetivos 

• Conexión entre disciplinas científicas 

 
• Transversalidad  

 
• Coordenadas espaciales y temporales 

 
 

• Protección ambiental y desarrollo sostenible en el 
Parque Nacional Picos de Europa 



Pilares de la experiencia 

• Implicación del Ayuntamiento de Posada de 
Valdeón 
 

• Aprovechamiento del trabajo y conclusiones  
alcanzadas con la experiencia Ule-UW 
 

• Adscripción interdisciplinar de participantes 



Programa docente 
• Tensión ambiental y socioeconómica 

 

• Adaptación nivel Grado / Posgrado 
 

• Metodología interdisciplinar y participativa 

Fases 
• Caso práctico individual 

 

• Estudio cooperativo, debate e informe final 
 

• Simulación y juego de rol 



Resultados 

• Acciones que no han podido llevarse a cabo 
 

• Satisfacción de participantes 
– Estudiantes 
– Docentes 

 

• Visión práctica global y compleja 
 

• Adquisición de competencias importantes:  
– Trabajo cooperativo 
– Conciencia crítica 
– Transmisión de opiniones fundadas 



 Gracias por su atención: 
 

Anabelén Casares Marcos 
(Coordinadora) 

a.casares@unileon.es 
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